
OMI’s WGC – Jassturnier 
 
 

 
 

Spielregeln und allgemeine Hinweise 
 

1. Schieberjass 

- normale Schieberpartie mit „Obenabe“ und „Unenue“, alles einfach bewertet 

- keine „Wiis“- oder „Stöckpunkte“ 

- maximales Punktetotal von 157 pro Spiel (auch bei einem Match) 

 

 

2. Gespielt werden pro Abend 4 Passen à 12 Spiele, wobei die Partner mittels 

 Tischlosen bestimmt werden. Ehepartner spielen an den ersten 3 Abenden nicht 

 zusammen.  

  Nach jeder Passe wird der Partner gewechselt. Für die vierte Passe werden 

 die Partner durch Kartenziehen bestimmt. 

 Am finalen Jassabend Zusammenstellung der Tischpartner nach Rangliste der 

 anwesenden Teilnehmer! 

 

 

3. Können 4-er Tische nicht komplettiert werden, müssen „Nicht-WGC-Mitglieder“  

    damit rechnen, an diesem Tag nicht mitspielen zu dürfen.  

 

 

4. Als Schlussresultat des gesamten Jassturniers gilt die Gesamtpunktzahl aus den 

 DREI besten Jassabenden. Wer viermal dabei ist, kann also von einem 

 Streichresultat profitieren. 

 

 

5. Leider ist beim Schieberjass nicht zu verhindern, dass nicht immer so viele 

 Jasser vorhanden sind, damit Schieber gespielt werden kann. Anwesenden 

 Spielern, die am Turnier nicht spielen können, weil für eine 4er – Runde Spieler 

 fehlen, wird das Durchschnittsresultat von 3768 Punkten gutgeschrieben. 

 In jedem Fall versuche ich aber immer Ersatzspieler zu finden, damit die 

 Jassrunde aufgeht ☺ ! 

 

 

6. Unsere Jass-Etikette erwartet, dass wir uns gegenüber unseren Partnern 

 höflich verhalten und nur konstruktiv kritisiert wird. 

 Sprüche fürs Lachen sind zum richtigen Zeitpunkt immer willkommen. 

     
 

Viel Kartenglück und vor allem viel Spass! 
 


